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Contenu X

- ]J'eu contenant b? cartes pour lejeu (avec ]es 4 principales émotions : la COLERE la TR[STESSE
Ia JOIE la PEUR) cJont 4 cartes spéciales « Formes géométriques » ;
-] supplément de 20 cartes (avec 2 émotions supplémentaires : la SURPRISE le DEGOUT) cJont 2
cartes spécia]es « formes géométriques » ;
- tapis (Jejeu penforé en son centre ;

-6 Iooites contenant chacune : 3 Formes géométriques et 6 vignettes émotions (] couleur parjoueur).

7 aV\liA~ a 1 a 7 aV\il~ a 1 a

Régles dujeu Niveau | simplhfié :

q
- Mise en place :

- Placez le tapis au mi|ieu cJe Ia taHe.
[ |
< - Distrilouez toutes Ies cartes Face retournée.

- Chaquejoueur re¢oit un lot de couleur comprenant des formes géométriques et des vignettes émotions.

c Dél?ut dujeu :

- Lesjoueursjouent a tour de rﬁle.

ak I_eJ'oueur qui imite Ie mieux la tristesse (ou ]a oolére) commence.

Déroulement (Jujeu :
[ |

( - |_e premierjoueur retourne la carte du (Jessus (Je sa pi]e (en la montrant aux autresjoueurs) et la place Face
visi|9|e entre sa pile et |e tapis, en (Jonnant ]e nom (Je llémotion (avec ou sans ]laide (Je l'adulte).

\ - Lesjoueurs suivants continuent a tour (Je r(“)le.

oNTAINY 1 e X\ XA 1 X\ NXTAN | X/ \eNXTAN 1 oY\ o

4 ? émotions se retrouvent Face visilole. Sont—e”es identiques 2

= NON | C est au tour du joueur suivant de retourner sa carte. Et ainsi de suitejusqu’é ce que 2 émotions £~

identiques soient retournées.
< | . | . . . .
< OU] ! 2 émotions |<Jent|ques sont apparues! Pose rapldement ta VIgnette émotion au centre du tapls dans le -

trou prévu a cet elflfet et donner le nom de llémotion.
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q . . . .
\ I_eJoueur qui a posé sa vignette émotion au centre en premier recupere les deux paquets de cartes (|e paquet

devant |ui et celui de son adversaire) et les place sous son paquet de cartes et recommence éjouer.
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- En cas dlerreur, le joueur perd une carte qu|i| place sous le tapis. Cette carte peut étre gagnée par le
A prochainjoueur qui ne commet pas d'erreur.
( Fin duj%

. . I . / 7/ 7/
e I_eJeu se termine |orsqu un joueur a recupéreé toutes les cartes.

\

9 Régles cJujeu Niveau | (4 émotions) :

q)/.
< MISG en place .
- Placez le tapis au mi|ieu de la taHe.
\ - Distrilouez toutes Ies cartes Face retournée.

- Chaquejoueur re¢oit un lot de couleur comprenant des formes géométriques et des vignettes émotions.
4N, :
- Début AUJeu :

- Lesjoueursjouent a tour de r6|e.

[ |
< - I_ejoueur qui imite Ie mieux la tristesse (ou ]a oolére) commence.

Déroulement Aujeu :
\ - |_e premierjoueur retourne la carte (Ju (Jessus (Je sa pile (en la montrant aux autresjoueurs) et la place Face
p visi|9|e entre sa pile et |e tapis, en (Jonnant ]e nom de llémotion (avec ou sans ]laide (Je lladulte).
= - Lesjoueurs suivants continuent a tour (Je rﬁle.
2 émotions se retrouvent Face visible. Sont—e”es i&entiques 2
[ | , ,
< NON I C est au tour dujoueur suivant de retourner sa carte. Ft ainsi (Je suite jusqu ace que 2 émotions
identiques soient retournées.
(|
\ OUI | 2 émotions identiques sont apparuesl Pose rapidement ta vignette émotion au centre du tapis dans

Ie trou prévu a cet elflfet et donner Ie nom cJe llémotion.
4

-

I_ejoueur qui a posé sa vignette émotion au centre en premier récupére les deux paquets de cartes (|e paquet
devant |ui et celui de son adversaire) et les place sous son paquet de cartes et recommence éjouer.

Si une carte spéciale (avec cJes Formes géométriques) apparait...
Si une carte spécia|e est retournée, ]ejeu passe aux formes géométriquesjusqulé ce que cette carte spéciale

soit recouverte.
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Si deux formes géométriques identiques apparaissent, le Jjoueur doit rapidement poser sa vignette forme

< (cercle, carré, triangle) au centre du tapis dans le trou prévu a cet effet et donner le nom de I'émotion. ®
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| |
e joueur qui a posé sa vignette Ir‘orme au centre du tapis en premier récupére les deux paquets cle cartes ( e

; paquet devant lui et celui de son a&versaire) et Ies place sous son paquet de cartes et recommence éjouer.
Erreur .

[ | [ . I . A ,

<En cas clerreur, le Joueur perd une carte qu1| place sous le tapis. Cette carte peut étre gagnee par le
prochainjoueur qui ne commet pas d|erreur.
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l_eJeu se termine lorsqu un joueur a recupéreé toutes les cartes.

1 a

Régles dujeu Niveau 2 (6 émotions) ;

[ |
‘I_es régles (Ju jeu restent les mémes que pour |e Niveau 1, mais avec llajout (Je (Jeux émotions
\

supplémentaires.
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