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1+1‌ 2+2‌ 3+3‌
4+4‌ 5+5‌ 6+6‌
7+7‌ 8+8 9+9‌

10+10‌ 1+1‌ 2+2‌
3+3‌ 4+4‌ 5+5‌
6+6‌ 7+7‌ 8+8
9+9‌ 10+10‌



double de 1‌ double de 2‌ double de 3‌

double de 4‌ double de 5‌ double de 6‌

double de 7‌ double de 8‌ double de 9‌

double de 10‌ double de 1‌ double de 2‌

double de 4‌ double de 5‌ double de 6‌

double de 7‌ double de 8‌ double de 9‌

double de 3‌
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Chats Doubles‌

Mise en place :‌
Mélangez les cartes sur la table.‌

Déroulement du jeu :‌
À tour de rôle, un joueur pioche une carte.‌
Il lit la carte à voix haute : soit un calcul
(“3 + 3”), soit une phrase (“double de 3”).‌
Si le résultat est correct, le‌ joueur pose un
jeton sur le résultat (ici, 6).‌

Fin du jeu :‌
Le jeu se termine quand toutes les cartes
ont été piochées ou que le temps est écoulé.‌
Chaque joueur‌ compte les jetons sur son
plateau.‌
Le joueur avec le plus de jetons posés
correctement gagne.‌




