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PETITE SECTION

Repères essentiels

Ce que vous pouvez faire à la maison

lire très 
souvent

& lui poser des 
questions

nommer les
objets présents

& absentstrier les
jouets

avec lui 

jouer à des jeux 
de société 

simples

Langage 

Dire ce qu’il fait,
reformuler une
phrase simple.

Maths

Compter jusqu’à 
3 ou 4 en jouant.

Explorer
le monde

Reconnaître
quelques objets

usuels.

Activité
physique

Sauter, grimper,
lancer. Activités 

artistiques

Peinture, 
modelage, chant...

EVAR

Nommer ses
émotions, respecter

les autres.
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MOYENNE SECTION

Repères essentiels

Ce que vous pouvez faire à la maison

lire très 
souvent

& lui poser des
questions

tenir
correctement

un crayonécouter 
une histoire 

sans 
image

jouer à des jeux 
de société 

(qui nécessitent
d’attendre son

tour)

Langage 

Raconter un court
événement. Ecrire des

mots en capitales.
Maths

Dénombrer, 
comparer des 

quantités.

Explorer
le monde

Observer 
les changements

autour de soi.

Activité
physique

Coordonner des
actions. Activités 

artistiques

Explorer de nouvelles
techniques.

EVAR

Identifier ses 
émotions, demander 

de l’aide.
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GRANDE SECTION

Repères essentiels (avant le CP)

Ce que vous pouvez faire à la maison

lire des 
histoires plus
complexes 
& poser des
questions

tenir
correctement

un crayon
aider à

reformuler 
une 

pensée

jouer à des 
jeux de société

plus 
complexes 

Langage 
Raconter une histoire

complète. Reconnaître et
écrire son prénom en

cursive.
Maths

Compter jusqu’à 10 et +,
additionner en

manipulant.

Explorer
le monde

Les cycles 
du vivant.

Activité
physique

Enchaîner des 
actions motrices 

sans s’arrêter.
Activités 

artistiques
Produire une

composition. Chanter
juste et en coeur.

EVAR
Coopérer et 

résoudre un conflit
avec l’aide 

de la parole.


